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iEstimados Sefores! Les damos las gracias por comprar un producto de la empresa
FAKRO. Esperamos que cumpla sus expectativas. Con el fin de garantizar un
funcionamiento apropiado, les rogamos lean estas Instrucciones Originales.

Mando (controlador)
con pantalla de color

Soporte del Mando

El mando contiene pilas recargables 3x1,2V NiMH AAA.

DESCRIPCION DEL MANDO
El mando ZRS24 esta indicado para controlar a distancia dispositivos
compatibles con el estandar Z-Wave. El mando permite controlar un
maximo de 231 dispositivos, asi como crear y controlar grupos, lugares y
escenas (descripcion en los capitulos correspondientes).
La red Z-Wave esta dividida en mandos PRIMARIOS vy
SECUNDARIOS.

iSpositivos,
de la red, asi

Mando SECUNDARIO (SECONDARY) - sirve solo para controlar.
En la red puede haber varios mandos SECUNDARIOS.

El primer mando agregado a la red Z-Wave siempre ejerce la funcién de
mando PRIMARIO. Cada mando siguiente agregado a la red ejercera la
funcion de mando SECUNDARIO.

& ATENCION - No se puede usar el mando cuando se esta

cargando.
PARAMETROS TECNICOS

Alimentacion: Alcance:
3,6V DC, pilas recargables 3x1,2V | hasta 20 m en edificio.
NiMH AAA — carga con cable Temperatura de funcionamiento:
micro USB — cargador de red 5V. 0-40 oC.
Protocolo de radio: Pantalla:
Z-Wave. 2.8, 240x320 px, color.
Frecuencia: Peso:
EU - 868,42 MHz; 0,128 kg.
AS/NZ - 921,42 MHz; Medidas:
US/Canada - 908,.4 MHz; 180x52x20 mm.
RU - 869 MHz.




ESTRUCTURA DEL MANDO

@ Pantalla

Ll N~ (@ Botén de Funcion F1

(3 Botoén de Funcién F2

@ Botén de Funcion F3

® Botoén de Control Izquierda
(® Botén de Control Abajo

@ Botén de Control Derecha
Botén de Control Arriba

(@ Botén de Confirmacion OK
1 Toma de carga USB

@ Tapa de las pilas

CACINC)

06:00 2016-01-01 06:00 2016-01-01 W

HFFAKRO (E {mK

FECHA/HORA

POLSKI
ENGLISH
DEUTSCH
ESPANOLA 2
ITALIANO
PYCCKI

4 3
B | ok |

0orooo

o Retirar la limina, cerrar la tapa del mando
El mando se iniciara automaticamente
Con los botones de control seleccionar el idioma
Pulsar el botén de confirmacion OK
Guardar con el boton F1
Con los botones de control configurar la fecha
Guardar con el botén F1
Salir con el botén F3



ESQUEMA DEL MENU DEL MANDO

DISPOSITIVOS

[ orseostrivos | | GRUPOS I LUGARES | ESCENAS |
E
[ CAMBIARNOMBRE | | AGREGARGRUPO | | AGREGARLUGAR | | AGREGARESCENA |
T I T T
[ AGREGAR AGRUPO | | CAMBIAR NOMBRE | | CAMBIAR NOMBRE | [ CAMBIAR NOMBRE |

[ AGREGARALUGAR | [ELIMINAR DE GRUPO| [ELIMINAR DELUGAR| [ELIMINAR DE ESCENA|
1

\AGREGARIAESCENA\ [ ELMINAR GRUF | ELMINARLUGAR | [ ELMINAREscENA |

OPCIONES Z-WAVE
PROBAR ALCANCE

Mantener 3s — entrada al modo de configuracion
4°

(@1 0 &

[ conmiGuRACION ZWAVE | [ CONFIGURACION MANDO|

[acrEGAR DIsPOSITIVO| | IDIOMA |
[ELvmaR DERGaG I TECHATORA |
[obone smmvoane | [ mavtaiA |
[ pEspErTAR 30 sEGUNDOS | [ R | OPCIONES Z WAVE

[comeomonwor | [ omos |

REINICIAR RED

DESCRIPCION DE LOS ICONOS MOSTRADOS EN LA PANTALLA

4 - DISPOSITIVOS
A - GRUPOS
23 - LUGARES
™9- ESCENAS
- OTROS
[E=53 - entrar en el modo de configuracién
- volver a la pantalla anterior
= - entrar en el modo de opciones avanzadas
- CONFIGURACION Z-WAVE
[EE] - CONFIGURACION MANDO
=5 - entrar
- confirmar
EM - guardar configuracién
- refrescar datos
IE - configurar funciones temporales
= - desplazarse entre configuraciones
I - eliminar el caracter de texto introducido
- ELIMINAR UN DISPOSITIVO QUE NO FUNCIONA
Szl - CAMBIAR UN DISPOSITIVO QUE NO FUNCIONA



2

V7
FHARGRV NV
DISPOSITIVOS

EEE R
Pantalla de inicio.

(\?EQ'E

CONFIGURACION Z-WAVE
AGREGAR DISPOSITIVO
ELIMINAR DISPOSITIVO
MODO DE APRENDIZAJE
DESPERTAR 30 SEGUNDOS
COPIAR CONTROLADOR
REINICAR RED
REINICIAR MANDO

S T R
Con los botones de control
seleccionar la orden AGREGAR
DISPOSITIVO. Confirmar con el
boton F2 u OK.

El modo de programacioén se con:

programacion en el dis
poseen botones de pro

ESPERE. ..

Mantener F3 durante 3 s para entrar
en CONFIGURACION Z-WAVE.

&KE'KE

AGREGAR DISPOSITIVO

60

INTRODUCIR
DISPOSITIVO EN MODO
DE PROGRAMACION

[ _F1 W F2 M F3
En el plazo de 60 segundos
foodueir Sl diaposit

en el modo de programacion*1.

4.

Qaglep

sue pulsando el botén de
ado. Los producto!

16n marcados con la letra “P”.

AGREGAR DISPOSITIVO

v

DISPOSITIVO ID:002
AGREGADO A RED

Proceso realizado correctamente.

SALIR - botén F3.

\gﬁgﬁ

AGREGAR DISPOSITIVO

x

jOPERACION FALLIDA!

[ _F1 W F2 W F3 |
Error. Intentar de nuevo el proceso
o ver la pagina 23, punto 1.



CAMBIAR EL NOMBRE DEL
DISPOSITIVO AGREGADO

)

-
V7 4
FHARGENAV-A
DISPOSITIVOS

1 NODE ID002

2 ALL ON/OFF

Con los botones de control
seleccionar el dispositivo. Pulsar el
botén F1.

0 —
- AVARCEN VA
NODE ID002
CAMBIAR NOMBRE
AGREGAR A GRUPO
AGREGAR A LUGAR
AGREGAR A ESCENA
OPCIONES Z-WAVE

PROBAR ALCANCE

Seleccionar CAMBIAR NOMBRE
y pulsar el botén F2 u OK.

—
V7
FHARCHN V-
CAMBIAR NOMBRE
DISPOSITIVO 1

(7)

Con los botones de control
desplazarse por los campos de
caracteres. Confirmar los caracteres
seleccionados con el botén de
confirmacién OK. Eliminar los
caracteres con el botén F2. Guardar
el nombre creado (por ejemplo
DISPOSITIVO 1) con el botén F1.

CONTROLAR EL DISPOSITIVO

9

AGREGADO

=
~y
HARGEN\AF-A
DISPOSITIVOS

1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

Con los botornes de control
seleccionar el dispositivo. Pulsar el
boton F2 u OK.

0 =
F AV ARCRN\ WA
DISPOSITIVO 1

u 100%
o >
v
= =]

N B7ES EEEN
ABRIR - Boton de control arriba
(ver modos de control - pagina 7).

=

a
Y7 4
FHAROEINA
DISPOSITIVO 1

=
A

(1]

2
o% >
=

[ F1 W F2 W F3 |
CERRAR - Boton de control abajo
(ver modos de control - pagina 7).

STOP — botén de OK.




CONTROL CORTO
06:00 2016-01-01% W= Pulsando el botén de control
AR ) (menos de 0 e produce

ARZ Z-WAVE una accién continua.

CONTROL LARGO
Pulsando el botén de control
as de 0.5 ) se produce una
n hasta que se libere el
botén.

STOP - Pulsando el botéon OK
se para la accion.

PROBLEMA DE CONTROL

= /AN

Y AV-ARCHTV XV FUERA DEL ALCANCE DE LA
EUERA DEIGALCANCE SDRS TR TRED La distancia entre el mando y: el
dispositivo es d iado grande(!) o

ver la pagina 23, punto 12.

1

727 en pantalla significa que no hay
sensores de posicion en el
dispositivo.

PRUEBA DE ALCANCE
(1) oy (2 -
73 V7
- AVARCRNSIV-A - AVAARCANSIV-A
DISPOSITIVOS DISPOSITIVOS
1 DISPOSITIVO 1 CAMBIAR NOMBRE
2 ALL ON/OFF AGREGAR A GRUPO
AGREGAR A LUGAR

AGREGAR A ESCENA
OPCIONES Z-WAVE
PROBAR ALCANCE

[ F2 W _F3 | [ _F1 M F2 W F3 ]
Seleccionar un dispositivo y pulsar  Seleccionar PROBAR ALCANCE
el botén F1. y pulsar el botén F2 u OK. Ntmero

correcto de tramas recibidas: 20-30.



CREAR GRUPOS

Agregando dispositivos a un grupo se pueden controlar estos al mismo
tiempo. Se pueden crear 24 grupos. Primero se deben agregar los grupos,
después hay que nombrarlos y agregar dispositivos a estos grupos.

(1) =
V74
- AVARGRN VA
DISPOSITIVOS
1 DISPOSITIVO 1
2 ALL ON/OFF

9 —
- AV/ARoRl WA
GRUPOS

1 LIFE LINE

[_F1 M F2 M F3 |
Pantalla de inicio. Pasar a la pestafia grupos y pulsar
el bot6én F1.

6 — [—
- AVARCEN VA RGN
OPCIONES GRUPOS OPCIONES GRUPOS

AGREGAR GRUPO
CAMBIAR NOMBRE
ELIMINAR DE GRUPO
ELIMINAR GRUPO

Seleccionar AGREGAR GRUPO y  Con los botones de control y OK

pulsar el botén F2 u OK. nombrar el grupo (por ejemplo
GRUPO 1). Borrar los caracteres
con F2. Guardar con F1.

(3 =N0 -
~y y /7 4
- AV/AROANAIVA - AVARGRN N IV-A
GRUPOS DISPOSITIVOS
1 LIFE LINE 1 DISPOSITIVO 1
2 GRUPO 1 2 ALL ON/OFF

_F2 W F3 | N A EEE
Se ha creado el grupo. Pasar a la pestafia DISPOSITIVOS,
seleccionar un dispositivo (por
ejemplo DISPOSITIVO 1) y pulsar
el bot6én F1.

3 LIFE LINE*7 - pagina 24



gllﬁk\'@ﬁ\
DISPOSITIVO 1
CAMBIAR NOMBRE
AGREGAR A GRUPO
AGREGAR A LUGAR
AGREGAR A ESCENA
OPCIONES Z-WAVE
PROBAR ALCANCE

—
Y74
- AVARCAN VA
AGREGAR A GRUPO
1 LIFE LINE
2 GRUPO 1

[ _F1 W F2 W F3 |

Seleccionar AGREGAR A GRUPO  Seleccionar un grupo (por ejemplo

y pulsar el botén F2 u OK.

o —
o | 57 | & | DNa| 5
GRUPO 1

1 DISPOSITIVO 1

El dispositivo se ha agregado al
grupo. Salir con el botén F3.

@ -
- AV/ARCRN VA
GRUPOS
1 LIFE LINE
2 GRUPO 1

Pasar a la pestafia GRUPOS,
seleccionar un grupo (por ejemplo
GRUPO 1) y pulsar el botén F2 u
OK.

GRUPO 1) y confirmar con el
botén F2 u OK.

(10 -

VY74

- AVARCHNXIVA
DISPOSITIVOS

1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

Después de finalizar el proceso
aparecera la pantalla de inicio.

@ =
- AV/ARCAN VA
GRUPO 1

B R
Con los botones de control
ARRIBA-ABAJO controlar el
grupo de dispositivos. Con los
botones IZQUIERDA-DERECHA
cambiar los grupos.

MODIFICACIONES DEL GRUPO*6 - pagina 24 9



CREAR LUGARES
Agregando dispositivos a lugares solo se pueden controlar los dispositivos
que estan en la estancia que nos interesa. Cada dispositivo esta controlado
independientemente. Se pueden crear 24 lugares. Primero se deben
agregar los lugares, después hay que nombrarlos y agregar dispositivos a
estos lugares.

(1) =

Y73

- AVAARCR N NIV-A
DISPOSITIVOS

1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

—
eln'n'ﬁrﬁ".\g\

LUGARES

Pantalla de inicio. Pasar a la pestafia del lugar y pulsar
el botén F1.

0 — i —

- AVARCENN VA - AVARCENN VA
OPCIONES LUGARES AGREGAR LUGAR

AGREGAR LUGAR

CAMBIAR NOMBRE

ELIMINAR DE LUGAR

BE
ELIMINAR LUGAR EggEEEIH

| =1 | =
[ F1 W F2 W F3 |
Seleccionar AGREGAR LUGAR y  Con los botones de control y OK
pulsar el botén F2 u OK. nombrar el lugar (por ejemplo
LUGAR 1). Borrar los caracteres
con F2. Guardar con F1.

e =
- AV/ARCEN VA
LUGARES

1 LUGAR 1

(6) =
V7
o | iq Na| 2D
DISPOSITIVOS
1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

[_F1 M F2 W F3 |
Se ha creado el lugar. Pasar a la pestafia DISPOSITIVOS.
seleccionar un dispositivo (por
ejemplo DISPOSITIVO 1) y pulsar
el botén F1.

10



(7)

- AVAARCRNSIV-A

DISPOSITIVO 1

CAMBIAR NOMBRE
AGREGAR A GRUPO

AGREGAR A LUGAR
AGREGAR A ESCENA
OPCIONES Z-WAVE
PROBAR ALCANCE

0 L]
AV AR IF-A

AGREGAR A LUGAR
1 LUGAR 1

[ F1 W F2 W F3 | _F2 W F3 |
Seleccionar AGREGAR A LUGAR  Seleccionar un lugar (por ejemplo

y pulsar el botén F2 u OK.

G) ]
- AVARCEN VA

LUGAR 1
1 DISPOSITIVO 1

El dispositivo se ha agregado al
Tugar. Salir con el boton F3.

911@ NAVA

LUGARES
1 LUGAR 1

Pasar a la pestafia LUGARES,
seleccionar un lugar (por ejemplo
LUGAR 1) y pulsar el botén F2 u
OK.

LUGAR 1) y confirmar con F2 u
OK.

(10 =

Y7

- AVAARCHN VA
DISPOSITIVOS

1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

Después de finalizar el proceso
aparecera la pantalla de inicio.

@ =
- AV/ AR IV-A
LUGAR 1

1 DISPOSITIVO 1

[ _F1 W F2 M F3

Seleccionar el dispositivo que
desea controlar (por ejemplo
DISPOSITIVO 1) y confirmar con
el botén F2 u OK.

MODIFICACIONES DEL LUGAR*6 - pagina 24 11



CREAR ESCENAS

Agregando dispositivos a escenas se pueden controlar manual o
autométicamente varios dispositivos (por ejemplo cortinas, motores,
iluminacién, conmutadores). Por ejemplo, existe la posibilidad de
configurar una escena en la que las ventanas y las cortinas se abren a las
09:00 horas de lunes a viemnes. Se pueden crear 24 escenas. Primero se
deben agregar las escenas, después hay que nombrarlas y agregar

dispositivos a estas escenas.

(1) =

Iy

- AVAROAN VA
DISPOSITIVOS

1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

AR S IW-A

OPCIONES ESCENAS
AGREGAR ESCENA
CAMBIAR NOMBRE
ELIMINAR DE ESCENA
ELIMINAR ESCENA
DIAS DE LA SEMANA
HORA
REFRESCAR ESCENA

Seleccionar AGREGAR ESCENA
y pulsar el botén F2 u OK.

e —
- AV/ARCR) WA
ESCENAS

1 ESCENA 1

Se ha creado la escena.

12

(2)

- AV/ARCEN IV-A
ESCENAS

=
[ F1 W2 M F3 ]
Pasar a la pestaiia ESCENAS y
pulsar el botén F1.

AGREGAR ESCENA

Con los botones de control y OK
nombrar la escena (por ejemplo
ESCENA 1). Borrar los caracteres
con F2. Guardar con F1.

(6) =

Y7

- AVAARCRN VA
DISPOSITIVOS

1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

Pasar a la pestafia DISPOSITIVOS,
seleccionar un dispositivo (por
ejemplo DISPOSITIVO 1) y pulsar
el botén F2 u OK.



T =
Y74
FHAROENIV-A
DISPOSITIVO 1

Con los botones de control
configurar el dispositivo en la
posicion de final de escena (por

ejemplo 100% de apertura) y pulsar

el botén F1.

(9) =
Y7 4

- AVARGR N IV-A
AGREGAR A ESCENA

1 ESCENA 1

[ _F1 M F2 M F3 |
Seleccionar la escena (por ejemplo
ESCENA 1) y confirmar con el
botén F2 u OK.

T =
Y74
HARGENA 5\
DISPOSITIVO 1

Pulsar de nuevo el botén F3.

0 —
- AV/AARCEN VA
DISPOSITIVO 1

CAMBIAR NOMBRE
AGREGAR A GRUPO
AGREGAR A LUGAR
AGREGAR A ESCENA
OPCIONES Z-WAVE
PROBAR ALCANCE

Seleccionar AGREGAR A
ESCENA y pulsar el botén F2 u
OK.

(10
- AVARGRNSIV-A
ESCENA 1

1l DISPOSITIVO 1 100%

[ F2 M F3 |
El dispositivo se ha agregado a la
escena. Salir con el botén F3.

-
V7 4
HARGRVN V-
DISPOSITIVOS

1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

Ha aparecido la pantalla de inicio.



—
Y74
HARCEN A
ESCENAS
1 ESCENA 1

g

Pasar a la pestaiia ESCENAS,
seleccionar una escena (por
ejemplo ESCENA 1) y pulsar el
botén F1.

2 -
- AV/ARCRl WA
ESCENA 1

Marear los dias seleccionados con
el botén F2 u OK y después
guardar con el boton F1.

(17
- AV AR\ IVA
ESCENA 1

09:00

A

< CAMBIAR P

T -
- AVARGRV NI

OPCIONES ESCENAS
CAMBIAR NOMBRE
ELIMINAR DE ESCENA
ELIMINAR ESCENA
DIAS DE LA SEMANA
HORA
REFRESCAR ESCENA
DESACTIVAR ESCENA

| =1 | 3

[ F1i M rF2 M F3

Seleccionar DIAS DE LA
SEMANA vy pulsar el botén F2 u
OK.

@ =

AV AR W
OPCIONES ESCENAS

CAMBIAR NOMBRE

ELIMINAR DE ESCENA

ELIMINAR ESCENA

DIAS DE LA SEMANA

HORA

REFRESCAR ESCENA

DESACTIVAR ESCENA

[ F1i MW r2 W F3 ]

Seleccionar HORA vy pulsar el
boton F2 u OK.

—
O\ VA
OPCIONES ESCENAS
CAMBIAR NOMBRE
ELIMINAR DE ESCENA
ELIMINAR ESCENA

VAV

DIAS DE LA SEMANA
HORA

REFRESCAR ESCENA
DESACTIVAR ESCENA

| =7 | —=
| F1 N F2 N F3 |

Con los botones de control cambiar ~ Salir de la configuracion con el

la hora y después guardar con el
botén F1.

botén F3.

Si la escena no funciona, ver pagina 23, punto 11.

14

MODIFICACIONES DE LA ESCENA*6 - pagina 24



CONTROL MANUAL DE E¢

iSOLO ES POSIBLE DESPUES DE CREAR LAS ESCENAS!

En cualquier momento podemos encender manualmente una escena dada.
Por ejemplo, podemos iniciar la apertura de ventanas y cortinas antes de lo
planeado (por ejemplo, antes de las 9:00 horas).

El inicio manual de la escena provocara la omision de la
configuracién temporal.

(1) -
Y7
- AVARCRN\IV-A
DISPOSITIVOS
1 DISPOSITIVO 1
2 ALL ON/OFF

2] -
- AVARORN VA
ESCENAS

1 ESCENA 1

Pasar a la pantalla de la escena,
después seleccionar la escena que

desea encender y pulsar el boton F2
uOK.

(3) .=
V7
- AVARGE VA
ESCENA
1 DISPOSITIVO 1 100%

N G IS

Independientemente del dispositivo mostrado pulse el botén F2 u OK. La
escena se iniciara inmediatamente.

15



ELIMINAR UN DISP

ITIVO / REINICIAR UN DISPOSITIVO

La eliminacién de un dispositivo desde el nivel del mando reinicia el
dispositivo (restablece la configuracion de fébrica).

9 —

FAROENNAV-A

DISPOSITIVOS
1 DISPOSITIVO 1
2 ID:003

3 ALL ON/OFF

=
[ F1 |
Pantalla de inicio.

(3)

W& O &
CONFIGURACION Z-WAVE
AGREGAR DISPOSITIVO
ELIMINAR DISPOSITIVO
MODO DE APRENDIZAJE
DESPERTAR 30 SEGUNDOS
COPIAR CONTROLADOR
REINICIAR RED
REINICIAR MANDO

&&Qﬁ

ESPERE. ..

Mantener F3 durante 3 s entrar en
CONFIGURACION Z-WAVE.

T -

&&Dﬁ

ELIMINAR DISPOSITIVO

60

INTRODUCIR
DISPOSITIVO EN MODO
DE PROGRAMACION

Seleccionar ELIMINAR

En el plazo de 60 segundos

DISPOSITIVO y pulsar el boton F2  introducir el dispositivo eliminado

u OK.

g&ﬁﬁ

ELIMINAR DISPOSITIVO

DISPOSITIVO ID:003
ELIMINADO DE RED

B IR IR
Proceso realizado correctamente.

SALIR - botén F3.
16

en el modo de programacién*1 -
pagina 24.

0%

ELIMINAR DISPOSITIVO

x

jOPERACION FALLIDA!

[ F W F2 W F3 |
Error. Intentar de nuevo el proceso
o ver la pagina 23, punto 2.



REINICIAR EL MANDO
s

El proceso elimina toda la informacién sobre grupos, lugares y escenas. El
proceso no elimina la informacién sobre dispositivos. Para restablecer la
configuracién de fabrica del mando, hay que REINICIAR EL MANDO y

REINICIAR LA RED.

(1) =

Y 7 4

- AVARCRN VA
DISPOSITIVOS

1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

EEE FE S
Pantalla de inicio.

&&Bﬁ
CONFIGURACION Z-WAVE
#ODWOLANIE

ELIMINAR DISPOSITIVO
MODO DE APRENDIZAJE
DESPERTAR 30 SEGUNDOS
COPIAR CONTROLADOR
REINICIAR RED
REINICIAR MANDO

EEE AR
Seleccionar REINICIAR MANDO
y pulsar el botén F2 u OK.

et q{HE

REINICIAR MANDO

ESPERE. ..

&kgﬁ

ESPERE. ..

Mantener F3 durante 3 s entrar en
CONFIGURACION Z-WAVE.

&kgﬁ

REINICIAR MANDO

i1 fATENCION!

VA A ELIMINAR TODA
LA INFORMACION SOBRE
GRUPOS, LUGARES,
ESCENAS.

[ _F2 W F3 |
Confirmar con el botén F2 u OK.

&kﬂﬁ

REINICIAR MANDO

TODA LA INFORMACION

SOBRE GRUPOS,
LUGARES, ESCENAS SE
HA ELIMINADO

BN A I
Informacién eliminada. Salir con el
botén F3.

17



REINIC

R LA RED

(DISPOSITIVOS)

REINICIAR RED / MANDO PRIMARIO - elimina la informacién sobre
todos los dispositivos agregados. El control de dispositivos solo es posible
después de eliminar todos los dispositivos (pagina 16) y agregarlos de

nuevo (pagina 7).

REINICIAR RED / MANDO SECUNDARIO - elimina la informacién
sobre todos los dispositivos agregados. El control de dispositivos solo es
posible después de AGREGAR MANDO SECUNDARIO (pagina 19 o
20). También se puede solo TRANSFERIR FUNCION DE PILOTO

PRIMARIO (pAgina 21).

&?@m

ESPERE. ..

Mantener F3 durante 3 s entrar en
CONFIGURACION Z-WAVE.

7 -

u?tég'ﬁ

REINICIAR RED

i1 iATENCION!!!

VA A ELIMINAR TODA

LA INFORMACION SOBRE

LOS DISPOSITIVOS EN
LA RED Z-WAVE.

[ _F1 W F2 N F3 |
Continuar pulsando el botén F2 u
OK.

\Q-égﬁ

REINICIAR RED

0
CONFIGURACION Z-WAVE
ELIMINAR DISPOSITIVO
MODO DE APRENDIZAJE
DESPERTAR 30 SEGUNDOS

COPIAR CONTROLADOR
REINICIAR RED
REINICIAR MANDO
TRANSFERIR PRIMARY

[ F1 M F2 M F3 |
Seleccionar REINICIAR RED y
pulsar el boton F2 u OK.

o

REINICIAR RED

:ESTA SEGURO?

S R
Confirmar con el botén F2 u OK.

\gigii

REINICIAR RED

iSE HA ELIMINADO
TODA LA INFORMACION
SOBRE LA RED!

B B
Informacién eliminada. Salir con el
botén F3.



VE JIER TIPO)

El procedumento permite agregar el mando ZRS 24 a una red (como
SECUNDARIO). El mando PRIMARIO en esta red puede ser de
cualquier tipo. Al mando agregado se envia adicionalmente informacién
(solo sobre dispositivos*2 - pagina 24). No se copian grupos, lugares ni

escenas.

SECUNDARIO
—

=t |[ANa 2D

DISPOSITIVOS

2

[ F1 W F2 MW F3 |
Pantalla de inicio.

CONFIGURACION Z-WAVE
ELIMINAR DISPOSITIVO
MODO DE APRENDIZAJE
DESPERTAR 30 SEGUNDOS
COPIAR CONTROLADOR
REINICIAR RED
REINICIAR MANDO
#ODWOLANIE

S 7S
Seleccionar MODO DE
APRENDIZAIJE y pulsar el boton
F2uOK.

\?'EEI'K

MODO DE APRENDIZAJE

EL CONTROLADOR SE HA
AGREGADO COMO
SECONDARY

| F1 M F2 M F3 |
Proceso realizado correctamente.

SECUNDARIO

(k?(ég{é

ESPERE. ..

Mantener F3 durante 3 s entrar en
CONFIGURACION Z-WAVE.

MODO DE APRENDIZAJE

60

EN EL CONTROLADOR
PRIMARY ACTIVE LA
FUNCION DESEADA

[ F1 N F2 N F3 ]
En el plazo de 60 segundos iniciar
en el mando PRIMARIO la funcién
AGREGAR DISPOSITIVO*3 -
pagina 24.

\\?'Iégié

MODO DE APRENDIZAJE

x

jOPERACION FALLIDA!

EEE A S
Error. Intentar de nuevo el proceso
o ver la pagina 23, punto 3.
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0 4

El procedimiento permite agregar el mando ZRS 24 a una red (como
SECUNDARIO). El mando PRIMARIO en esta red debe ser otro
diferente al ZRS 24. Al mando agregado se envia adicionalmente
informacion sobre dispositivos, grupos y escenas*2 - pagina 24. La copia
funcionara correctamente solo en el caso de los mandos ZRS 24.

PRIMARIO
(7) —
- AVAROENNIV-A
DISPOSITIVOS
1l DISPOSITIVO 1
2 ALL ON/OFF

[ F1 W F2 N F3 |
Pantalla de inicio.

CONFIGURACION Z-WAVE
AGREGAR DISPOSITIVO
ELIMINAR DISPOSITIVO
MODO DE APRENDIZAJE
DESPERTAR 30 SEGUNDOS
COPIAR CONTROLADOR
REINICIAR RED
REINICIAR MANDO

[ F1 W F2 N F3 |
Seleccionar COPIAR
CONTROLADOR vy pulsar el
botén F2 u OK.

\F\?-ég'ﬁ

COPIAR CONTROLADOR

DISPOSITIVO ID:004
AGREGADO A RED

=
[ _F2 W F3 |
Proceso realizado correctamente.

(\?'EEIE

ESPERE...

I I IR
Mantener F3 durante 3 s para entrar
en CONFIGURACION Z-WAVE.

PRIMARIO

O«

COPIAR CONTROLADOR

T

60

INICIAR EN EL
CONTROLADOR AGREGADO
A RED
MODO DE APRENDIZAJE

S I e
En el plazo de 60 segundos iniciar
en el mando SECUNDARIO (o en

el que desea agregar como
SECUNDARIO) la funcién MODO
DE APRENDIZAJE*4 - pagina 24.

T -
\?iég'ﬁ

COPIAR CONTROLADOR

x

jOPERACION FALLIDA!

[ _F1 W F2 W F3 |
Error. Intentar de nuevo el proceso
o ver la pagina 23, punto 4.




TRANSFERIR LA FU! ON DE MANDO PRIMARIO
El proceso transfiere la funcion de mando PRIMARIO a otro mando
SECUNDARIO. También se puede transferir esta funcién a un mando que
todavia no se ha agregado. Este procedimiento envia adicionalmente

informacién sobre dispositivos*2 - pagina 24.

PRIMARIO

o -

- AVARCEN VA
DISPOSITIVOS

1 DISPOSITIVO 1

2 ALL ON/OFF

[ _F1 W F2 M F3 |
Pantalla de inicio.

PRIMARIO

0+
CONFIGURACION Z-WAVE
#ODWOLANIE

ELIMINAR DISPOSITIVO
MODO DE APRENDIZAJE
DESPERTAR 30 SEGUNDOS
COPIAR CONTROLADOR
REINICIAR RED
REINICIAR MANDO

T S
Seleccionar TRANSFERIR
PRIMARY vy pulsar el botén F2 u
OK.

7 .
\giEI'!ﬁ

TRANSFERIR PRIMARY

EL CONTROLADOR SE HA
CONFIGURADO COMO
SECONDARY

| =
EEES S S
Proceso realizado correctamente.

PRIMARIO

(l?'légié

ESPERE. ..

[ F1 W F2 N F3 |
Mantener F3 durante 3 s para entrar
en CONFIGURACION Z-WAVE.

o<

TRANSFERIR PRIMARY

60

INICIAR EN EL
CONTROLADOR AGREGADO
A RED
MODO DE APRENDIZAJE

EEE A G
En el plazo de 60 segundos iniciar
en el mando SECUNDARIO (o en
el que desea agregar) la funcién
MODO DE APRENDIZAJE*4 -

pagina 24.

PRIMARIO

\\?@Q'Ké

TRANSFERIR PRIMARY

x

7

jOPERACION FALLIDA!

[ _F1 W F2 W F3 ]
Error. Intentar de nuevo el proceso
o ver la pagina 23, punto 5.

21



DESPERTAR 30 SEGUNDOS
G] Funcién avanzada.

Permite introducir el controlador Primary o Secondary en estado llamado
de escucha. El mando mtroducido en estado de escucha permite configurar
a distancia desde el nivel de otro controlador, p.ej. Gateway Zwave.
Liberacion de la funcién de transferencia*5 - pagina 24.

(1) -
Y74
- VARG IV
DISPOSITIVOS
1] DISPOSITIVO 1
2 ALL ON/OFF

(\?'EEI%

ESPERE...

[ Ff1 W F2 W F3 |
Pantalla de iicio. Mantener F3 durante} s para entrar
en CONFIGURACION Z-WAVE.

(\? €0« &? L0«
CONFIGURACION Z-WAVE DESPERTAR 30 SEGUNDOS
AGREGAR DISPOSITIVO

ELIMINAR DISPOSITIVO

MODO DE APRENDIZAJE 20
DESPERTAR 30 SEGUNDOS

COPIAR CONTROLADOR

REINICIAR RED

REINICIAR MANDO

Seleccionar DESPERTAR 30 En el plazo de 30 segundos desde

SEGUNDOS y pulsar el boton F2 u el nivel de Otro Mando iniciar la

OK. funcion de transferencia*s - pagina
24.

T

(k?(ég'ﬁ

DESPERTAR 30 SEGUNDOS

05

NO HAY TRANSMISION
ENTRADA EN MODO DE
ESPERA

[ _F1i W F2 M F3 |
El mando permanece en modo de escucha hasta que transcurran 30
segundos desde el final de la transmision de datos. Después de este tiempo
el mando pasa automaticamente al modo de espera.
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PROBLEMA

1. No se puede agregar
un dispositivo.

2. No se puede eliminar
un dispositivo.

3. No se puede agregar
otro mando a un mando
PRIMARIO de cualquier
tipo.

4. No se puede agregar
otro mando a un mando
ZRS 24 PRIMARIO.

5. No se puede transferir
la funcion de mando
primario.

6. No se puede agregar
un dispositivo.

7. No se puede agregar
un dispositivo al grupo.

8. No se puede agregar
un dispositivo al lugar.

9. No se puede agregar

un dispositivo a la escena.

10. No se puede
configurar una escena en
la que la ventana se abre
parcialmente.

11. La escena no
funciona.

12. Problema con el
alcance.

AJE DEL SOPORTE DEL M

CAUSA / SOLUCION

Restablecer el dispositivo agregado a la configuracion de
fébrica con la funcion ELIMINAR DISPOSITIVO.
Asegurarse de que el boton de programacion se pulse en
menos de 60 s.

Asegurarse de que el boton de programacion se pulse en
el dispositivo apropiado en menos de 60 s.

Restablecer el dispositivo agregado a la configuracion de
fabrica. Asegurarse de que en el mando PRIMARIO la
funcion AGREGAR DISPOSITIVO se inicie en menos de
60 s.

Restablecer el dispositivo agregado a la configuracion de
fabrica. Asegurarse de que en el mando SECUNDARIO
la funcion MODO DE APRENDIZAIE se inicie en menos
de 60 s.

Restablecer el dispositivo agregado a la configuracion de
fabrica. Asegurarse de que en el mando SECUNDARIO
la funcion MODO DE APRENDIZAJE se inicie en menos
de 60 s.

Adscribir al mando un maximo de 231 dispositivos.

Al grupo se puede adscribir un maximo de 24
dispositivos.

Al lugar se puede adscribir un maximo de 24 dispositivos.

A la escena se puede adscribir un maximo de 24
dispositivos.

Comprobar si el dispositivo que controla tiene sensores de
posicion (codificadores). Sino. solo estan disponibles las
posiciones limite (cerrar/abrir). Sino hay sensores de
posicion en el dispositivo, en la pantalla aparecera ??? en
la posicion intermedia 0 0% y 100% en las posiciones
limite.

Entrar en CONFIGURACION MANDO. Comprobar que
los TEMPORIZADORES estén encendidos.

Comprobar que el dispositivo esté bien conectado a la
fuente de alimentacion. Hacer la prueba de alcance
(pagina 7).

23



*1 - Modo de El modo de programacion se consigue pulsando el boton

programacion / reinicio de  de programacion en el dispositivo agregado/ reiniciado.

dispositivos Los productos FAKRO poseen botones de programacion
marcados con la letra “P”.

*2 - Copiar datos Independientemente de si agrega un mando secundario o
transfiere la funcion de mando primario, los nombres
propios de dispositivos, grupos y escenas no se copian. Se
cambian con nombres por defecto.

*3 - AGREGAR En el mando ZRS 24 la funcion AGREGAR

DISPOSITIVO DISPOSITIVO esta en la configuracion Z-Wave. Otros
mandos - ver sus instrucciones.

*4-MODO DE En el mando ZRS 24 la funcion MODO DE

APRENDIZATJE APRENDIZAJE esta en la configuracion Z-Wave. Otros
mandos - ver sus instrucciones.

*5 - Funcion de Funcion disponible solo en los mandos con posibilidad de

transferencia transferir a distancia cambios en la configuracion del

mando que escucha. Cada mando de este tipo puede tener
un nombre diferente para esta funcion.

*6 - MODIFICACIONES  Se pueden editar GRUPOS, LUGARES Y ESCENAS.

DE GRUPOS, CAMBIAR NOMBRE - cambia el nombre. ELIMINAR

LUGARES Y ESCENAS DE (GRUPO, LUGAR, ESCENA) - elimina el dispositivo
seleccionado. ELIMINAR (GRUPO. LUGAR, ESCENA)
- elimina (GRUPOS, LUGARES, ESCENAS) agregados.

*7-LIFE LINE Posicion no editable, imprescindible para el correcto
funcionamiento del mando.

GARANTIA

El fabricante garantiza el funcionamiento del dispositivo. Ademas, se compromete a
reparar o cambiar el dispositivo danado, si el dafio es resultado de defectos de
materiales y construccion. La garantia serd valida durante 24 meses desde la fecha de
venta, si se cumplen las siguientes condiciones:

* Se hizo la instalacion conforme a las recomendaciones del fabricante.

* No se han roto los precintos ni se han introducido cambios estructurales arbitrarios.

* Se ha explotado el dispositivo conforme a su uso indicado en las instrucciones de
uso.

* El dafio no es producto de una instalacion eléctrica inapropiada ni de la accion de
fenomenos atmosféricos.

« El fabricante no se hace responsable de los daiios surgidos por el mal uso ni de los
daiios mecanicos.

« En caso de averia, entregue el dispositivo para su reparacion junto con la Tarjeta de
Garantia.

Los defectos descubiertos en el periodo de garantia se eliminaran gratuitamente en un
plazo no superior a 14 dias laborales desde la fecha de recepcion del dispositivo para
su reparacion. Las reparaciones en el plazo de garantia y fuera de €l las realizara el
fabricante FAKRO PP. Sp. z 0.0.

Certificado de calidad:

Dispositivo
Modelo
Numero de serie
Vendedor
Direccion
Fecha de compra
Fakro Sp. z 0.0.

ul. Wegierska 144A. 33-300 Nowy Sacz, PL
tel. +48 18 4440444, fax +48 18 4440333
www.fakro.com
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